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RESUMO

Introducéo: A educagio vem evoluindo com o passar do tempo assim como a tecnologia. E um
assunto recorrente a insercdo da tecnologia no nosso dia a dia, e ndo seria diferente na educacao
e nas escolas. A criacdo de laboratorios de informética e o uso de telas dindmicas entre outros
equipamentos digitais sdo uma forma de se utilizar a tecnologia nas escolas, porém com o uso de
sistemas mais complexos essa experiéncia podera ser ampliada e melhor utilizada. Materiais e
Meétodos: Foi realizada pesquisas bibliograficas em livros, artigos e sites plataformas, com varios
autores distintos considerados confidveis tecnicamente. Resultados: Com base nos estudos e
pesquisas, o trabalho organiza-se em estrutura tedrica e uma analise do Linux Educacional
SeeMG, e criado comparativos com outros Sistemas Operacionais educacionais de codigo livre.
Conclusao: Baseado nas informacGes obtidas concluimos que o Linux Educacional SeeMG é
recomendado dentre os apresentados para o auxilio ao aprendizado por se tratar de um sistema
de pouco uso de memdria de armazenamento além de ser intuitivo, além de contar com um pacote
de aplicativos padréo que o torna bem capacitado para o contexto de escolas.

Palavras chaves: Linux Educacional, software livre, educacéo.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia pode sofrer evolugdo constante, tais como, novos sistemas, novas praticas,
e metodologias sdo apresentados para 0 mundo. Neste trabalho sera abordado uma das diversas
areas da tecnologia; os Sistemas Operacionais, aprofundando-se no Sistema Linux SeeMG, que
é um software livre (open source) e tem como caracteristica as vérias distribuigdes criadas por
usuarios baseadas em distribuicdes proprias, como o Linux SeeMG que é baseado na distribuicéo
Kubunto.

Sistemas Operacionais sdo os softwares primarios, eles fazem a ligacdo dos aplicativos
com o hardware. O Sistema Operacional pode ser definido como um conjunto de softwares que
auxiliam o funcionamento do computador. Um Sistema Operacional é a juncdo de varios
processos, como de interface grafica, de processamento, de enderecamento de memoria e assim
por diante (DEITEL,1992).

Existem muitos tipos de Sistemas Operacionais, cuja complexidade se altera e esta
atrelado ao tipo de funcgdes de que é provido, e por qual computador sera usado. Alguns sistemas
sdo responsaveis pela geréncia de muitos usuarios, diferentes dos que controlam dispositivos de
hardware como bombas de combustivel (TANENBAUM, 2010).

O Sistema Operacional funciona com a iniciacdo de processos que frequentemente usara
para funcionar corretamente. Estes processos poderdo ser arquivos que se modificam
frequentemente, ou arquivos que processam dados para o sistema. Podemos ter acesso aos varios
processos do Sistema Operacional a partir de um gerenciador de tarefas, onde se encontram todos
0S processos que estdo em funcionamento, que passam pelos processos de inicializagdo do
Sistema Operacional até a sua utilizagdo final (MACHADO; MAIA, 2013).

Segundo Marinho (2005) a informatica em prol da educacdo vem se tornando mais
frequente através dos anos, porém nas escolas publicas, ainda tem um retardo em sua implantagéo
e utilizacdo: “Os professores precisam se capacitar em tecnologia ¢ ndo apenas em suas
respectivas areas de formagao, e isso nao ¢ aceito muitas vezes”.

A manutencdo dos laboratdrios também é um ponto que deixa a desejar, por questdes
burocraticas, algumas maquinas ndo funcionam, seja por defeito de hardware ou software, o que

torna desmotivante para os professores levar os alunos para la (MACHADO, 2001, p. 1).



2. OBJETIVOS

2.1. Geral:

Analisar e apresentar sob a perspectiva tedrica 0 uso de recursos, técnicas e métricas em
escolas pablicas para melhorar o ensino, em especial utilizando o Sistema Operacional, este
trabalho ter4 como base o Linux Educacional SeeMG.

2.2. Especificos:

e Apresentar uma revisao bibliografica dos recursos e demais conceitos de Sistemas
Operacionais baseados em uso Educacional, além de conceitos gerais ligados a educagéo.

e Apresentar de forma explicativa os recursos disponiveis na versdo 5.0 do Linux
Educacional SeeMG.

e Apresentar uma analise de recursos e caracteristicas de distribui¢cbes educacionais
comparando com o sistema SeeMG.
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3. DESENVOLVIMENTO

USO DO SISTEMA OPERACIONAL LINUX COMO APOIO EDUCACIONAL

FABIO BORGES MENEGATTI!
ESP. JOSE CORTES DE CASTRO NETO?

RESUMO

Introducéo: A educagio vem evoluindo com o passar do tempo assim como a tecnologia. E um
assunto recorrente a insercdo da tecnologia no nosso dia a dia, e néo seria diferente na educacéo
e nas escolas. A criacdo de laboratorios de informética e o uso de telas dindmicas entre outros
equipamentos digitais sdo uma forma de se utilizar a tecnologia nas escolas, porém com o uso de
sistemas mais complexos essa experiéncia podera ser ampliada e melhor utilizada. Materiais e
Meétodos: Foi realizada pesquisas bibliograficas em livros, artigos e sites plataformas, com varios
autores distintos considerados confidveis tecnicamente. Resultados: Com base nos estudos e
pesquisas, o trabalho organiza-se em estrutura tedrica e uma analise do Linux Educacional
SeeMG, e criado comparativos com outros Sistemas Operacionais educacionais de cédigo livre.
Concluséo: Baseado nas informacdes obtidas concluimos que o Linux Educacional SeeMG €
recomendado dentre os apresentados para o auxilio ao aprendizado por se tratar de um sistema
de pouco uso de memdria de armazenamento além de ser intuitivo, além de contar com um pacote
de aplicativos padrdo que o torna bem capacitado para o contexto de escolas.

Palavras chaves: Linux Educacional, software livre, educacéo.

ABSTRACT

Introduction: Education has evolved with the passing of time as well as technology. It is a
recurring subject to the insertion of technology in our day-to-day, and it would not be different
in education and in schools. The creation of computer labs and the use of dynamic screens among
other digital equipments are a way of using technology in schools, but with the use of more
complex systems this experience can be expanded and better utilized. Materials and methods:
Bibliographical research was conducted in books, articles and platforms, with several distinct
authors considered to be technically reliable. Results: Based on studies and research, a
theoretical framework and an analysis of the Linux educational SEEMG, and created
comparative with other free-code educational operating systems, was performed. Conclusion:
Based on the information obtained we conclude that the Linux educational SEEMG is
recommended among those presented for the aid to learning because it is a system of little use of
storage memory besides being intuitive, besides relying on a Standard application package that
makes it well-trained for the context of schools.

Keywords: Educational Linux, free software, education.

! Autor, Graduando em Sistemas de Informag&o pelo UNICERP.
2 Professor orientador. Especialista e docente do Curso de Sistemas de Informacéo e outros cursos UNICERP.
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3.1. INTRODUCAO

A educacdo ao longo dos tempos, é alvo de complexos debates e discussdes. O sistema
de ensino, diante dos dados declarados por pesquisas nacionais (SAEB, INAF) e internacionais
(PISA), vem sendo questionado em razdo do baixo nivel de qualidade apresentado (COMENIUS,
2002).

Contemporaneamente muitos educadores procuram abranger e responder aos desafios da
educacdo considerando exclusivamente os elementos da atualidade. Numa época de crises e
transformacéo nao s6 nos campos politicos e sociais, como também nas cientifica e pedagogica,
0s métodos de ensino objetivam viabilizar a aprendizagem de todos. A variedade de sujeitos,
saberes, espacos e tempos nao podem ser deixadas em segundo plano nas praticas escolares. No
entanto apesar de todas as questfes que usam esta multiplicidade, ressalta-se no presente artigo
as mudancas didatica no processo histérico. Pimenta (2001, p.97) indica que entre essas
mudancas esta a necessidade de promover uma “revisao dos temas classicos da didatica (ensino,
aprendizagem, finalidades do ensino, objetivos, contetdos, métodos, avaliagdo) concretamente
considerados; revisao dos referenciais historicos e novos conceitos”.

Uma das varias acdes governamentais da atualidade dirige-se a informatizacdo das
escolas. No entanto, em muitas institui¢des, a alegacdo da ndo utilizacdo das maquinas reside na
falta de preparo de varios profissionais. Dentre os discursos de outras, esta a de que quase nenhum

dos softwares educativos estao acessiveis as escolas (Saviani, 2005).

A répida aceleragdo tecnoldgica precisa estar efetivamente incorporada ao cotidiano
escolar, acessivel a todos os alunos e professores, dai a necessidade de politicas publicas
de inclusdo digital, com a criagéo de telecentros (NTES/NTMSs) e programas como 0
Proinfo e Proinfo Integrado, Dominio Publico, TV Escola, E-Proinfo, Programa Banda
Larga nas Escolas, Sistema Universidade Aberta do Brasil (UAB), Banco Internacional
de Objetos Educacionais e Portal do Professor (MEC, 2010).

Segundo o Censo Escolar (2016), existem mais laboratérios de informatica do que
bibliotecas no Brasil. Porém, mesmo assim, existe uma falta de confianca no uso das tecnologias
por parte das escolas do pais.

Carvalho e Ferreira (2008) entendem que a informatica, se inclusa no dia a dia das escolas
publicas, € um ponto positivo na melhoria do ensino, pois potencializa o acesso a informacao dos
jovens e permite alta interatividade no desenvolvimento de relagdes de professores e alunos e a
nova organizacao de metodos educacionais.

Os sistemas disseminados pelo governo trazem uma diversidade de aplicativos, que
podem ser aproveitados nas mais diversas disciplinas, tais como, matematica, fisica, quimica,
artes, inglés, portugués e biologia. O governo disponibiliza para os usuarios videos educativos,

com uma diversidade de contetdo, da TV Escola (MEC, 2010).
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O Sistema Operacional Linux apresenta uma arquitetura modular, flexivel e aberta: a
disposicao em maodulos facilita seu desenvolvimento; a flexibilidade do sistema tolera que novas
facilidades sejam coligadas ou modificadas com o minimo de custo; a arquitetura aberta promove
ao programador a incorporacdo de caracteristicas adequadas as suas obrigacfes e necessidades.
O Linux Educacional foi alocado em evidéncia a partir de sua utilizacdo nos laboratérios de
informatica das escolas publicas do pais, atraves do Proinfo (FREIRE, 2001).

Segundo Souza (2010), o uso do Portal do Software Publico Brasileiro € um amplo avanco
para consolidar os padrdes de software aberto. Além disto, o espaco compartilhado dos usuérios,
com instrucbes para instalagdo, apostilas, atualizacdes e busca cooperada de solucGes podera
tornar o Linux Educacional cada vez mais robusto. O Linux Educacional se encontra na versao
4.0, disponivel para download no site do MEC.

O Linux SeeMg é uma distribuicdo Linux que foi customizada, sobretudo, para as escolas
estaduais de Minas Gerais. Diversos aplicativos foram atualizados para versées mais recentes e
outros foram inseridos ao novo sistema. Também foram adicionados multiplos contetdos para
apoio as aulas do professor, contendo apostilas, videos e planos de aulas ja prontos para utilizacao
(MEC, 2010).

A instrucdo de formacdo dos professores para utilizar as tecnologias ndo tem como intuito
fazer dele um especialista em informatica, mas sim de criar condi¢des para o conhecimento das
diferentes tecnologias (MARINHO, 2005).

A opcdo do Estado de Minas Gerais pelo sistema Linux, ao invés do Windows, é alvo
recorrente de criticas pelos docentes. Professores e alunos consideram o sistema inferior e
revelam imensa dificuldade no uso (KENSKI, 2013).

O uso de um Sistema Operacional Educacional pede-se alguns requisitos necessitando a
implementacao de programas e jogos educacionais, 0 primeiro contato com a informatica seja
amigavel para o aluno, uso de tecnologias educacionais atualizadas e que 0 acesso seja livre para
qualquer pessoa (FERREIRA, 2016).

Neste artigo sera abordado o uso do Linux SeeMG e sera feito um comparativo do mesmo
com outros Sistemas Operacionais educacionais, abordando as principais diferencas e logo apos

colocando em destaque os motivos para a escolha do mesmo.
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3.2. MATERIAL E METODOS

Este trabalho foi desenvolvido com base em pesquisas bibliograficas, artigos
académicos e no estudo de caso do Linux Educacional SeeMG. Em um primeiro momento,
foram analisados os recursos dos Sistemas Operacionais Linux, também foi analisado seu uso
para o auxilio do aprendizado, que contrasta com a dificuldade de alunos e professores com a
diferenga dele para o sistema usado em seu ambiente residencial. Na sequéncia, serao
abordados os recursos disponiveis, em termo de softwares aplicativos e por fim sera
apresentado um estudo de caso e a importancia das métricas para os resultados mais

significativos sobre o uso do sistema.

3.3. RESULTADOS E DISCUSSAO

3.3.1. Tecnologia e suas barreiras aplicadas ao ensino

A tecnologia para grande maioria das pessoas veio para facilitar algumas tarefas,
automatizando atividades repetitivas, aproximando pessoas muito distantes, além de entregar
informacao em tempo real. Porém existem pessoas e instituicdes que ndo conseguem se adaptar
com essa tecnologia e sua evolucdo (DEITEL; CHOFFNES, 2005).

As barreiras tecnoldgicas sdo muito associadas com pessoas de mais idade que por
algumas vezes sdo apegados aos antigos métodos ou até tem medo de usar a internet, o receio
vem da falta de informacéo e até por noticias mal entregues.

As novas tecnologias da informacdo e da comunicagédo sao consideradas como uma das
ferramentas aplicaveis aos processos educativos com a finalidade de transformar a educacéo em
algo muito mais produtivo e atrativo aos alunos, tendo em vista que esses estdo cada vez mais
conectados, e considerando que os métodos e que a estrutura disponiveis para a educacao,
encontram-se em defasagem e tem dificuldades de investimentos, a medida que se observa a
necessidade de uma mudanca de paradigmas (MENEZES, 2009).

Existem muitas tecnologias disponiveis que geram uma serie de possibilidades, como por
exemplo, os sistemas de avaliagdo e estudo on-line, principalmente quando se trata do processo
de interagéo dos alunos com o meio, com o mundo e com a diversidade de conhecimentos que
os rodeiam, influenciando de forma profunda os habitos e as formas de relacionamento com os
outros e consigo mesmos (PEREYRA, 2018).
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A partir dos anos 2000, “o desafio do professor e da escola € estruturar o processo ensino-
aprendizagem atualizando conhecimentos metodologicos e permitindo a entrada de novas
tecnologias no dia a dia escolar.” (MACHADO, 2001, p. 1).

Baseado nisso, Machado (2001) diz que o pensamento das escolas tende a ser voltado a
integracdo dos alunos no meio tecnoldgico, porém, muitas vezes ndo sabem como fazer isso,
mesmo que elas tenham os equipamentos necessarios, faltam, tanto para professores, quanto para
alunos e até mesmo outros funcionarios envolvidos, o devido treinamento.

Para que o investimento em tecnologia seja valido, torna-se necessario preparar 0
professor para assumir uma nova postura de encargo como mediador do processo de obtencéo de
conhecimento e do desenvolvimento da criatividade de seus alunos (ANTUNES, 2001).

No contexto do pardgrafo anteriormente citado, “a tecnologia pode ser uma ferramenta
valiosa, facilitando a intermediacéo e o atendimento mais individualizado, ajudando o aluno a se
apropriar do conhecimento.” (MACHADO, 2001).

3.3.2. Processo de ensino com auxilio da tecnologia

O ambiente tecnoldgico proporciona uma variedade extensa de oportunidades e
possibilidades, que visam inovar a transmissdo do conhecimento. A utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas como por exemplo a Internet, significam uma expansao do campo de investigacao
e pesquisa que buscam maximizar as experiéncias dos alunos (SANTOS, 2003).

Levando em conta tudo o que foi dito anteriormente, Castells (1999) afirma que “as
tecnologias da informacdo, caracterizam-se pela aplicacdo imediata no proprio desenvolvimento
da tecnologia gerada, permitindo conectar o mundo em uma grande rede global.”

Entende-se que o ensino tem que ser melhor do que o de antigamente, tendo em vista que
ndo se tinha tanta tecnologia, porém isso ndo acontece. Pode ser pelo mal uso dessa tecnologia
ou simplesmente pelo desinteresse dos alunos. De acordo com Canto (2005, p. 1) € um misto dos
dois.

O professor j4 ndo pode perceber-se como a Unica fonte de informacéo, o detentor
exclusivo de conhecimentos. Mesmo assim, o seu papel cresce em significado na medida em que
passa a atuar como gerenciador, orientador, tradutor, facilitador em meio a profusdo de
informacdes disponiveis, tendo claro que informagdo por si s6é ndo significa entendimento
(ROCHA, 2013).

15



3.3.3. Processo de evolugéao digital por meio de recursos de apoio Educacional

A evolucdo tecnoldgica sempre esteve presente na vida do homem. Vem desde 0s
primordios até os dias atuais. E cada vez aumenta mais sua relacdo com o homem, e cada dia
evolui mais. Tecnologias, de uma maneira geral, séo todas as invencgdes feitas pelo homem, para
aprimorar a sua atuacdo no planeta e facilitar o modo de vida (KENSKI V. M. 2013).

Licklider (2001) definiu como sendo uma simbiose? entre o homem e a maquina, em que
a segunda funciona como elemento cooperante e ativo durante os procedimentos de raciocinio
dos sujeitos, o0 que demonstra que o ser humano tende a sempre utilizar a tecnologia como um
aliado em seu dia a dia.

O contexto tecnoldgico proporciona uma grande variedade de oportunidades e
possibilidades de formatos, e de se inovar a difusdo do conhecimento. A utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas, significam um ampliamento do campo de investigacdo e pesquisa, e que busca
elevar ao maximo as experiéncias dos alunos (SANTQOS, 2003).

Nesse contexto citado a cima, Castells (1999) afirma que “as tecnologias da informagao,
que alastraram-se mundialmente, se caracterizam pela possibilidade de aplicacdo imediata no
préprio desenvolvimento da tecnologia gerada, permitindo conectar o mundo em uma grande
rede global.”

Ao avaliar a eficiéncia do Proinfo (Programa Nacional de Formacdo Continuada em
Tecnologia Educacional), associado ao processo de transformacdo requerido a partir da
implantacéo do Programa de Desenvolvimento da Educacgdo, o MEC compreendeu a necessidade
de formacdo de professores volvida para o aprofundamento didatico-pedagdgico das TICs
(Tecnologias de Informacdo e Comunicacao) no cotidiano da escola, coligando a distribuicdo dos
equipamentos, a oferta de contetudos e recursos multimidia e digitais, com o intuito de tornar
evidente o potencial pedagogico de recursos das TICs no ensino e na aprendizagem em suas

escolas. Surge, entdo, em 2007 o Proinfo Integrado (MEC/Proinfo, 2010).

3 Simbiose: Associacdo intima entre dois seres. Nesse caso um ser vivo e outro abstrato (7GRAUS, 2018).
16



3.3.4. Setores publicos que utilizam software livre

Softwares livres estdo sendo tema de destaque nos governos quando se fala de adeséo e
também de apoio e divulgagdo, defensores do movimento “Software Livre” usam como
argumento para a implementacdo de softwares livres a questdo da independéncia de fornecedor
e fabricante, inclusédo digital de forma quase gratuita e intensidade da seguranca da informacéo
(GANDELMAN, 2004).

As empresas compreendem que os softwares tém um papel essencial para torna-las
competitivas e, a partir disto, nasceram estratégias de amplas corporacdes para manter o codigo-
fonte protegido e escondido. Foi neste ponto, que deu-se o surgimento de licencas e suas
restri¢Oes, essas licencas tornavam o usuario dono apenas da licenca de uso. Nas décadas de1960
e 1970, o compartilhamento de codigo-fonte entre estudantes/programadores era muito comum,
principalmente no meio académico (PACITTI, 2006). Foi entdo que surgiu 0 movimento do
Software Livre, um movimento de compartilhamento tecnolégico, surgido nos anos 1980 e
espalhado pelo mundo através da Internet.

Ao conceito da implantacdo de software livre em 6rgdos publicos, foi criado pelo Governo
Fernando Henrique Cardoso, uma comissdo responsavel pela capacitacdo de técnico da area de
Tecnologia da Informacdo, com participacdo aberta e um objetivo simples: o de alastrar o
conhecimento com relagdo a esse tipo de sistema. Este comité € representado por vérias
comunidades virtuais, privadas ou com participacao publica, além de componentes de todos 0s
Ministérios Federais.

O ano de 2003 ficou caracterizado por uma série de ac6es do Governo Federal, a fim de
incentivar o0 emprego de Software Livre nos 6rgdos e empresas publicas federais. O Governo
Federal tinha como alvo, tracar objetivos com relagéo as tecnologias livres, pensando em alcancgar
uma melhor capacitacdo tecnoldgica a partir da geracdo de conhecimento nacional. No mesmo
ano foram empregadas as primeiras politicas publicas para a utilizagdo desse tipo de tecnologia,
fornecendo estimulo a liberdade e o compartilhamento de conhecimento com base na inovagéo.
A utilizacdo desta tecnologia pelo Governo Federal teve como efeito positivo a independéncia
em relacdo ao seus fornecedores e, também, a autossuficiéncia tecnoldgica por meio de politicas
publicas de incentivo (SILVA, 2014).
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3.3.5. Recursos e caracteristicas necessarias para um sistema voltado para educacao

Existem diferencas entre as especificacbes de um computador pessoal com Sistema
Operacional para um usuario comum em relacdo a um Sistema Operacional Educacional, e esses
educacionais variam de uma instituicdo pra outra, conforme elas definam suas prioridades e
necessidades.

O computador é definido como ferramenta Educacional, devendo ser utilizado para
auxiliar os alunos nas areas de maior demanda no mercado de trabalho e de maior defasagem de
conhecimento, as sessdes em que os alunos tinham contato com o computador calhavam apenas
uma ou duas vezes por semana, com duracdo de menos 45 minutos cada, em horérios diferentes
dos que o aluno estd matriculado, transformando-se em cursos profissionalizantes para 0s
adolescentes que visavam a consolidacdo da capacidade técnica e o aprofundamento em
programacdo (FONSECA, 1999).

Os menus de jogos dos sistemas educacionais sao mais completos do que os de usuarios
comuns, tendo jogos de ciéncias, geografia, inglés e matematica principalmente, diferentemente

dos jogos pra usuarios comuns que focam nos jogos de cartas e tabuleiros (PEREYRA, 2018).

3.3.6. Sistema Operacional Linux Educacional SeeMG

O Linux Educacional SeeMG que esta sendo utilizado para estudo se encontra na versao
5.0. O sistema é baseado na distribuigdo Linux Kubunto 14.0, o sistema tem aplicativos de auxilio
ao aprendizado de diversas matérias da grade curricular das escolas estaduais. O Linux
Educacional SeeMG possui um programa chamado Wine. Este programa permite ao usuario
utilizar programas nativos do Sistema Operacional Windows, que ja € uma vantagem se
comparado com versdes para usuarios do Linux. Por exemplo, o Linux Mint que para a utilizacao
do navegador Google Chrome necessita ou de um software genérico, ou de uma maquina virtual
que simule o uso de uma versdo Windows.

O Linux Educacional SeeMG, apresenta também o BrOffice instalado (versdo 5.3.1),
como uma alternativa para o uso do Microsoft Office, que tem como requisito ter sua licenca
comercial. Nele estéo instalados o Impress, que substitui o Power Point, o Base que substitui o

Acess, 0 Calc que substitui o Excele o Writer que substitui o Word.
18



No setor de multimidia encontramos desde editor de audio (Audacity) até editores de
Video (Kdenlive), além de gravador de cd/dvd (K3b) e reprodutor de midia (VIc).

Chegando até aplicativos de programacéo e desenvolvimento de software como Eclipse,

Umbrelo e o MySgl Worckbench.

A Tabela 1 ira mostrar uma serie de aplicativos educacionais e suas descri¢cdes, esses

aplicativos estdo disponiveis no sistema Linux Educacional SeeMg, porém ndo de forma

exclusiva.

Tabela 1. Descrigao de softwares educacionais contidos no sistema.

ID Aplicativo

Descricdo

1 Anagramarama

2 GeoGebra

3 KGeography

4 HagaQué

5 GoldenDict

6 Hora do Enem

Jogo de formacgdo de palavras. O objetivo é procurar, através de letras fornecidas
aleatoriamente, o maior nimero possivel de palavras, no tempo determinado.

Com o GeoGebra é possivel inserir equagdes e coordenadas diretamente nos graficos.
Além disso, ele consegue lidar com varidveis de nimeros, vetores e pontos, achar
derivadas, etc.

E um software livre Educacional que permite a aprendizagem de geografia. O usuario
pode navegar pelos mapas clicando em uma de suas divisdes. As bandeiras de cada
nacéo e de cada capital sdo exibidas.

E um software educativo de apoio a alfabetizacio e ao dominio da linguagem escrita.
Trata-se de um editor de historias em quadrinhos com um banco de imagens com 0s
diversos componentes para a construgdo de uma HQ.

Aplicativo de dicionério off-line, que suporta varios formatos de texto e varios idiomas
diferentes.

Aplicativo on-line que utiliza o canal TV Escola como padréo e que filtra conteidos de
estudo voltados para a prova do Enem, além de ter exemplo de questdes de provas de
anos anteriores.

Fonte: Elaborada pelo autor.

A Tabela 1 trata de especificar alguns softwares da area da educacdo e aprendizado

contidos no sistema, eles sdo sistemas de apoio que ajudam o professor a lecionar seu contetdo

de uma maneira diferente e as vezes mais interessante que o convencional. Esse pacote vem como

padrdo na instalacdo do sistema, e alguns tém incluso um banco de dados estrutural pronto para

uso.
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Uma caracteristica desses sistemas é que todos eles sdo gratuitos e sem limitacdo de uso,

0 que justifica a sua escolha em relacdo aos concorrentes, exemplo do GeoGebra que € preferido

para a funcdo do KAIGebra, por ter mais médulos liberados gratuitamente.

A Figura 1 mostra a separagdo de menus em categorias na tela inicial do sistema.

menu @ F 9 o

[Capturar a Tela no Ubuntu ...

= Configuragdes

S Desenvolvimento
[y Educagso

Eletrénica

ﬂ Internet
@"I Internet - Boas Escolhas On-line
Jogos
ans Legislagdes
a7 Manuais Aplicativos Educacionais
"= Material de Apoio ao Professor
@ Multimidia

) Sisterma

Figura 1: Menu de desenvolvimento.

Fonte: Elaborada pelo autor.

Ambiente de Gestdo de Contenddo
Plataforma Joomla

Anjuta
@ Desenvolva software em um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE)

Arduino
IDE Software Arduino

Bluefish Editor

L, Editor de Desenvolvimento Web
5 Blue]

A simple powerful Java IDE

Dia

Edite os seus diagramas

% Eclipse IDE for Java EE Developers
IDE para desenvolvimento em Java

F Eeschema
Design an electronic schematic

g FlameRobin

2/ Ferramenta de Administragdo para Firebird DBMS
Fritzing
PCB-5uite

Geany
Um IDE rdpido e leve usando GTK2

«  gPHPEdit
Edit PHP source files

ipython3
Enhanced interactive Python shell

@ IPython3 Qt console

Enhanced interactive Python gtconsole

KiCad
Design a printed circuit board

&, KompoZer
Crie e edite Paginas Web

O menu da Figura 1 é o de desenvolvimento que mesmo ndo tendo uma disciplina

especifica nas escolas publicas tem uma vaga garantida nesse sistema, podemos destacar 0s

aplicativos Eclipse e Arduino, que sao IDE’s de desenvolvimento que além de usados para o
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aprimoramento da lI6gica, podem dar uma chance de entrada no mercado de trabalho no caso de

cursos técnicos disponibilizados pelo Estado de Minas Gerais.

3.3.7. Outras distribuic6es Linux voltadas para ensino

Para comparagdo, foram escolhidos mais dois Sistemas Operacionais educacionais
gratuitos e desenvolvidos com base na distribui¢do Linux Ubuntu, o Edubuntu e o EducatuX.

O Edubuntu, é uma distribuicdo Linux projetado para escolas e outras atmosferas
educacionais. Construido sobre a distribuicdo Ubuntu, € um Sistema Operacional robusto que
inclui uma suite de escritorio, navegador, muitos aplicativos educacionais e muito mais
(FERREIRA, 2018).

O Edubuntu foi projetado para permitir que um professor seja capaz de configurar uma
sala de aula virtual com rapidez e facilidade. Edubuntu é envolvido com os principios do software
livre e de codigo aberto o que ratifica que € gratuito. Isso significa que o Edubuntu pode
apresentar softwares de alta qualidade sem custo algum, permitindo a todos modifica-lo
conforme suas necessidades especificas (GCOMPRIS, 2007).

Ao invés de um Sistema Operacional completo, o Edubuntu providencia uma "camada”
de aplicacdo educativa, que executa através de um sistema Ubuntu existente. O Edubuntu é um
add-on* elaborado para rodar em um Linux Ubuntu convencional (BRANDAO, 2007).

O EducatuX foi desenvolvido para ser autoexplicativo e facilitar sua forma de instalar e
escusa a maioria das configuracBes necessarias em outros Sistemas Operacionais. Ele tem como
intuito que uma escola possa utilizar todos os recursos oferecidos sem grandes investimentos,
livrando-se da pirataria e de virus.

Desenvolvido pela psicopedagoga Sheyla Acioli e pelo analista de seguranga da
informacdo Aderbal Botelho no ano de 2005. O EducatuX conta com pacotes de jogos

educacionais, de inteligéncia Educacional e kit de escritorio completo (FERREIRA, 2018).

4 Add-on é um tipo de extenséo do sistema (7TGRAUS, 2018).
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3.3.8. Resultados e analise de estudo de caso

Na Tabela 2 sera feito um comparativo de softwares aplicativos que estdo disponiveis em
cada um dos sistemas, esses aplicativos sdo gratuitos e tem como caracteristica estarem inclusos

no pacote de aplicativos do sistema em sua instalacéo basica.

Tabela 2. Comparativo entre os 3 sistemas.

ID Aplicativo SeeMG Edubunto EducatuX
1 Kalsium X

2 E-Book Viewer X X X
3 GeoGebra X

4 Google Chrome X X

5 Apostila redacéo do enem X

6 Kazam X X X
7 VLC X X
8 MySQL Workbench X

9 Portugol studio X

10 Legislagdes educacionais X

11  Kstars X
12 KAlgebra X

13 Blender X

14  IPTables X X X

Fonte: Elaborada pelo autor.

As vantagens de se usar Sistemas Operacionais Educacionais livres sdo a incluséo de
coleténeas de programas e jogos educacionais, além da introducédo a informatica em sala de aula
de forma mais amigavel, que ajuda ao aluno a se interessar mais pela disciplina e pela informatica
(FERREIRA, 2018).

Os sistemas véao variar dependendo do seu desenvolvedor, cada governo ou empresa que
pretenda os utilizar, moldando sua interface e a composicédo de aplicativos, aplicativos gratuitos

que suprem a necessidade dos mesmos.
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3.4. CONSIDERACOES FINAIS

A escolha pelo estudo de caso Linux SeeMG se deve a sua composic¢ao, que consegue
incorporar softwares originais, softwares que auxiliam os professores e alunos. Tem uma
interface grafica amigavel e colorida, o uso de ferramentas nativas do sistema também pode ser
bem reconfortante, e tem extrema importancia em relacdo a seguranca, quando aplicados a
educacdo na area de informatica.

O sistema consegue atender a quase todos os requisitos basicos para um Sistema
Operacional Educacional, além de ser intuitiva a instalacdo e manutencao, é um software que ndo
ocupa tanto espaco no armazenamento do disco rigido, mesmo deixando um pouco a desejar
nesse quesito se comparado a outras distribuigdes Linux, porém isso se justifica pelo seu elevado

namero de aplicativos ja instalados previamente.
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4. CONSIDERACOES FINAIS / CONCLUSAO

A escolha pelo estudo de caso Linux SeeMG se deve a sua composi¢ao que consegue
incorporar softwares originais, softwares que auxiliam os professores e os alunos, tem uma
interface grafica amigavel e colorida, o uso de ferramentas nativas do sistema também pode ser
bem reconfortante, e tem extrema importancia em relacéo a seguranca, quando aplicados a
educacdo na area de informatica.

O sistema consegue atender a quase todos 0s requisitos basicos para um Sistema
Operacional Educacional, além de ser intuitiva a instalacdo e manutencao, € um software que
ndo ocupa tanto espaco no armazenamento do disco rigido, mesmo deixando um pouco a
desejar nesse quesito se comparado a outras distribui¢cdes Linux, porém isso se justifica pelo

seu elevado numero de aplicativos ja instalados previamente.
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